
之前在中國網站找到幾個完全版的遊戲，站長將他做成了 

CDRWIN 的映象檔，BUT 偶用CDRWIN 燒起來卻怪怪的～ 

於是我嘗試用 NERO 來燒燒看！（如有錯誤，歡迎指正） 

  

1.先轉換映象檔格式 

第一步、開啟 NERO，並使用 NERO 精靈。 
                選擇「邊製新的CD＼其他光碟格式＼由映象檔建立光碟＼完成」 

 

  

第二步、將檔案類型選擇「所有檔案(*.*)」，再點選 *.bin 的映象檔。 
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第三步、勾選「原始資料」後，按確定。 

 

  

第四步、勾選「建立映象」後，按燒錄。PS.這時只是轉換映象格式。 

 

  

第五步、找一個地方讓 NERO 的映象檔好安頓。PS.空間要夠喔！ 
                按下存檔後就開始轉換，當轉換完，記得按「放棄」～ 
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2.開始燒～～～ 

第一步、按下 「開啟舊檔」的按鈕，點選轉換完成的 *.nrg 映象檔，並開啟。 

 

  

第二步、將「建立映象」的勾勾去掉，選擇好速度，那就開始燒吧～ 
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第三步、完成啦～按下「放棄」，一片熱呼呼的光碟就送出來啦～ 

 

  

備註：或許有些人已經知道了～但教學就是要讓不知道的人也瞭解，這 
            個教學或許可以用在別的映象檔上，大家可以去試試看～ 

PS.在轉換映象檔的第四步可以不勾選建立映象檔而直接燒，時間多的可以照以上步驟～  
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